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Die Farbe der Karte gibt auch an, mit welchem Spielbrett gespielt werden soll: blaue Karte = blaues Spielbrett

“ 1 Spielbrett (Vorder- und Riickseite)
OR DES SPIELS

+ 20 Herausforderungskarten

SchlieBe das Labyrinth ab und finde * 12 Dominosteine
+ 2 quadratische Fliesen mit einem Weg

Die einzige Moglichkeit, Raketen zu ihrem Planeten zu bringen.

+ 4 Planetenplattchen
+ 4 Raketen

+ Wahle eine Herausforderungskarte.

« Nimm nur die Dominosteine, die fir diese Karte verwendet wurden.

« Baue das Spielbrett zusammen.

Herausforderungskarten

Die Herausforderungen werden immer schwieriger.

N
+ Platziere Raketen und Planeten in der Farbe der ausgewahiten Karte auf dem Spielbrett, wie auf der Karte abgebildet.

erwéhnt.
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Anfangerniveau: =

Mittleres Niveau: Expertenniveau: Gelb Master-Niveau:
blaue Herausforderungen Grine Herausforderungen nutzen Rote Herausforderungen
Sie verwenden ein Quadrat Herausforderungen nutzen Platz 4x4-Quadratraster Sie verwenden ein Quadrat
2x 2 Raster 3 x 3 Raster 5x5Raster.
(Leerraum). (Leerraum). (weiRer und blauer (weiB und griin)

Raum). Firmengelande).




e Translated by Google

« Verbinde die Dominosteine paarweise und platziere diese Sets auf dem wei3en Gitter so, dass

um einen einzigen Pfad zu erstellen, der jede Rakete zu einem Planeten der gleichen Farbe fihrt.

Notiz

Alle Wege miissen miteinander verbunden sein: Ein Weg sollte niemals in einen leeren Raum fiihren.

Raum.

sollen in roten und griinen Herausforderungen eingesetzt werden.

? Das Symbol auf den Herausforderungskarten erinnert dich daran, dass diese zum AbschlieRen der

Herausforderung bendtigt werden

Bitte respektieren Sie das auf der ausgewahlten Karte markierte Spielfeld.

Fir jede Herausforderung gibt es nur eine mégliche Losung!

Die Losungen finden Sie am Ende dieser Broschiire.

RAKETENLANDE
7-99
LOGIKSPIEL

« 1 Spielbrett (beidseitig bedruckt) «

20 Herausforderungskarten «
SchlieRe das Labyrinth ab und finde den einzigen 12 Dominosteine « 2

eine Maglichkeit, Raketen zu ihrem Planeten zu schicken. quadratische Fliesen mit Weg

* 4 planetarische

Spielsteine « 4 Raketen

« Baue das Spielbrett zusammen.

‘Schwierigkeitsgrad der Herausforderungskarten

Die Zahi der Herausforderungen nimmi zu.

1-2-3-4-5-6-7-8-9

1 3-4 1 1-3-5-67 21 1-2-3-4-5-6-7-8 2 IR
- Ebene D: d EXpertenniveau: ... Meserstfe: o
Anfanger: Stufe: Griin Gelbe Markerungen werden venwendet Role Herausforderungen
Blaue Herausforderungen Herausforderungen nutzen Quadrat 4 x 4 (weil3 Sie verwenden ein 5 x 5 Quadrat
Sie verwenden ein 2 x 2 Quadrat (leifies Bauadrat (weiRe Flachejnd ein (weiR und grun)
(Kasten). (Kasten).



: ANCR
=

T _O 1
S T

N
-

ll@l,
el |
=

S
|«




Machine Translated by Google
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Machine Translated by Google
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Machine Translated by Google
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